M E €; A B) 


Quando convidaram Barkley para fazer um 
game ele disse: "Só se for de rual" Aí estáll 


Charles Barkley um dos maiores astros da NBA, a 
liga de basquete profissional americana, ganha agora 
o seu próprio game. Agora ele e um companheiro de- 
vem lutar, oops, jogar contra 16 caras que parecem ter 
acabado de sair da prisão. As habilidades de cada jo- 
gador variam dependendo do seu ataque e defesa. Um 
bom ataque consiste em jogar bem de dois e três pon- 
tos e enterrar de qualquer distância. Para se defender 
bem é preciso muita prática e escolher um jogador com 
boas habilidades nos tocos, rebotes e roubadas de bola. 
Sem esquecer das porradas animais. As opções são 
variadas e interessantes. Os gráficos do jogo em si são 
bem loucos, com grande variedade de cenários e per- 
cebe-se bem as caracteristicas fisicas dos personagens. 
Já a música é bem de rua mesmo, uma boa idéia, mas 
mal executada. E um estilo bem funky, com batidas rit- 
madas que está começando a ganhar espaço no cora- 
ção dos gamemaniacos desde Streets of Rage |. Depois 
do NBA Jam outros jogos de basquete ficaram bem pra 
trás. Ambos tem muitos movimentos, mas neste faltou 
qualidade aos mesmos, o que tornou a diversão regu- 
lar. Mas como se joga até com quatro jogadores, é da 
hora. Enfim, um jogo razoável, digamos, na média. 


Direcional: controla os 
movimentos do jogador na quadra. 


Com a posse de bola 
Botão A: arremessa ou enterra 
Botão B: toca a bola 
Botão €: turbo 


Sem a bola 
Botão A: bloqueia o arremesso do adversário 
Botão B: rouba a bola 
Botão €: turbo 
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Sir Charles - natural de Phoe- 
nix, o cara é o melhor do grupo. 
Suas enterradas e velocidade 
são seus pontos altos. 
Smoothy - esse veio de 
Oakland. Seu forte é a veloci- 
dade e a cesta de três pontos. 
Wildman - de Miami, é quase 
brasileiro. E especialista em en- 
terradas e velocidade. Ê 
Xaos = mafioso de Chicago. E 
rápido, mas meio grosso, por 
isso explore as enterradas. 
Chilly - é da cidade desconhe- 
cida de Watts. E o reboteiro do 
grupo. 

Funky D - outro de Oakland. 
Esse aí entende só de hip-hop, nas 
cestas de três até que ele encara. 
Gunner - da terra do Jordan. 
O negócio dele é os arremes- 
sos, nem tente enterrar. 

Sarge - ovelha negra de Hous- 
ton. O cara consegue não ser 
bom em nada. 


KLEY 


SHUT UP AND 


JAM! 


CONHECA OS JOGADORES 


D. Train - de Watts. É bom em 
quase tudo o garoto. 

Spike - punk-grunge de Seattle. 
E rápido e arremessa bem 
de três. 

Dane - conterrâneo do Barkley. 
Veloz e bom arremessador, 
além de roubar a bola. 
Sweet Pea - nasceu no 
Brooklyn. E o ladrãozinho 
do grupo. 

T. Bone - outro quase brasilei- 
ro de Miami. É o segundo 
melhor do grupo, sendo 
forte em quase todas as 
características. 

Newts - rapaz do Brooklyn. 
Seus pontos fortes são os arre- 
messos e rebotes. 

Fly By - ovelha branca de 
Houston. Grande enterrador. 
Stonewall - mais um grunge 
de Seattle. É ruim nas enterra- 
das, procure explorar seus arre- 
messos de dois pontos. 


— Fotos Daumer de Gil 
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SeatHile 
aqui o jogo 
rola em cima 


; de um prédio. 


Imagine o 
trampo se 
deixar a bola 


| cair. 


Watts 

o jogo rola de 

noite, no pátio 
de uma escola. 


7 Aula que é 


bom, só se for 
de basquete. 


Houston 
você joga 
dentro de um 


“ armazém 


abandonado. 
Boa música 
neste cenário. 


Brooklyn 
é o cenário 
mais original. 


= A batalha é 


travada em 
meio a dezenas 
de prédios. 


Oakland 


você joga 


| dentro de um 
- ferro-velho, 
| cenário 


bastante 


; incomum, mas 
' bem legal. 


- Phoenix 
' agora é dentro 
'* do estádio dos 


Phoenix Suns. 


: À Destaque para 


a beleza do 
cenário. 


Miami 
estranhamente 
o jogo rola na 
praia. Polo- 


basket-ball!! 


| Que fama tem 
| os caras, hein! 


Chicago 
você lutará 
debaixo dos 
“trilhos do 


metrô, que 


| nunca apare- 
| cel Depois do 


jogo volte de 
busão! 


| Options Hyper Tip 

e E É possível entrar no torneio nacional ou Devido a uma grande falha de planejamento, 
PF disputar partidas nada amigáveis com seus colegas. descolamos uma dica animal! Se você não está 
Ainda pode selecionar o número de jogadores, conseguindo passar de algum time, ai vai a Hip: 
regular o tempo e as disputas, melhor de três, com pelo menos um ponto à frente no placar pe- 
: melhor de cinco, etc... gue a bola e encoste num canto da quadra de 
costas para o computador. Agora é só ficar es- 

perando o jogo acabar. Simples, não? 


: Os grandes lances! 


Enterradas fora do comum, dê um olhão! 
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Arremessos do meio da quadra, uma 
ótima opção contra duplas defensivas. 
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